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ROZPOCZECIE PRACY NAD PROJEKTEM

Przystepujac do projektowania koniecznie skorzystaj z naszych makiet zatgczonych przy kazdym
produkcie. Zyskasz pewnos¢ co do formatu projektu, marginesow bezpieczenstwa, spadow lub
innych, uwzglednionych w produkcie parametrow. Przygotowalismy projekty makiet w formacie
PDF oraz INDD, w niektérych przypadkach rowniez CDR. Dodatkowo po wgraniu plikow do za-
mowienia otrzymasz generowany w petni automatycznie raport Preflight™.
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Opisy w makietach:

Obszar spadu: okresla format brutto pro-
duktu, ze spadem

Linia ciecia dokumentu: okresla format/
wielkos¢ gotowego, obcietego produktu

Obszar spadu —3 mm (okresla format brutto produktu,
ze spadem)

Linia cigcia dokumentu (okresla format/wielko$¢ gotowego,
obcietego produktu)

Margines wewnetrzny: okresla margines

€«——— Margines wewnetrzny — 3 mm (obszar neutralny; unikac

bezpieczenstwa, nalezy unika¢ umieszczania "ty oasarze zoproickonat slamenty o T
istotnych elementéw graficznych lub teksto-
wych.

Copyright © Wszystkie prawa zastrzezone.

Stowniczek stosowanych definicji

o Trim box - obszar zdefiniowany w formacie PDF, ktory okresla format strony netto (po wydrukowaniu i obcieciu)
e Media box - obszar zdefiniowany w formacie PDF, ktory okresla format brutto strony (zawartosc¢ catego pliku)

e Spad - obszar druku, ktory wychodzi poza krawedz ostatecznej publikacji

e Spot - kolor dodatkowy (np. Pantone®), kolor specjalny (np. warstwa lakieru, linie informacyjne pracy)
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PROJEKTOWANIE

Projektujgc przyktadowo wizytéwke ktorej format po obcieciu wynosi 20 x 50 mm, musisz
pamieta¢ o dodaniu minimum 3 mm spadu z kazdej strony. Pozwoli to unikna¢ problemdw
mogacych wystapi¢ podczas procesow krojenia. Wprowadzajac poprawne spady do projektu nie
mozna poming¢ zastosowania bezpiecznego obszaru jakim jest margines wewnetrzny.

PODSTAWOWE ZASADY PROJEKTOWANIA

Wielkos¢ czcionki - zalecamy, alby minimalna wielkos$¢ czcionki wynosita 6 pkt. Jezeli chcesz
zastosowac mniejszg czcionke, zdecyduj sie na znany i prosty kréj, np. Arial. Pamietaj jednak, ze
rozmiar mniejszy niz 6 pkt niesie za soba ryzyko wydruku nieczytelnych napisow. Natomiast dla
czcionek wybranych z tfa lub drukowanych wiecej niz jednym kolorem, zalecamy wielkos¢ nie
mniejszg niz 8 pkt, a przy czcionkach szeryfowych 10 pkt bedzie odpowiedniejszym wyborem.

Grubosc linii — nie mniejsza niz 0,2 pkt
Rozdzielczos¢ obrazow - korzystaj z obrazow o rozdzielczosci 300 DPI

Obszar roboczy i spad - pamietaj o dodaniu 3 mm spadu z kazdej strony obszaru roboczego

Kolorystyka:
- czarne napisy przygotuj w zafarbieniu C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%

- duze, czarne powierzchnie, tfa i obiekty bedg dobrze wygladaty w nastepujacych proporcjach: C:
30% M: 30% Y: 30% K: 100%

Sprawdzenie projektu:

- zamien czcionki na krzywe - wowczas masz pewnosc, ze na wydruku bedzie doktadnie taka
czcionka, jak w projekcie

- sprawdz kolorystyke tekstéw — czarne napisy ustaw w kolorystyce C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%

- overprinty inne niz czarne, sg automatycznie usuwane. UWAGA: Dla tekstow i obiektow
wektorowych przygotowanych w kolorystyce 100% K, w procesie produkcji automatycznie
nadawane jest nadrukowanie (overprint)

- zapisz projekt w odpowiednim formacie - zachecamy do przesytania plikow w formacie PDF, ale
akceptujemy rowniez formaty TIFF oraz JPG

USZLACHETNIENIA

Lakier UV 3D - maska uszlachetnienia powinna zostac przygotowana w programie do grafiki
wektorowej (nie ma mozliwosci stosowania grafik rastrowych) jako osobna strona projektu. Przy
przygotowaniu maski uszlachetnienia prosimy o zachowanie ponizszych zasad:

- czcionka bezszeryfowa nie mniejsza niz 8 pkt, z szeryfami 9 pkt
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- odstep miedzy elementami min. 0,5 mm
- element graficzny nie mniejszy niz 0,4 mm

- minimalna wielkos¢ elementow ztozonych takich jak np. loga itp. powinna wynosi¢ nie mniej niz 10
mm przy zatozeniu, ze elementy sktadowe sg nie mniejsze 0,4mm

- maske UV przygotuj w zafarbieniu C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%

- uszlachetnienie powinno znajdowac sie min 3 mm od linii bigdw oraz linii ciecia

Mimo doktadania wszelkich staran, moze zdarzy¢ sie przesuniecie wzgledem druku, czego
przyczyna jest sam proces technologiczny.

Lakier UV 3D nie jest lakierem w petni bezbarwnym, ma delikatny zottawy odcien.

Uszlachetnienie lakierem 3D daje efekt wypuktosci. Dobra praktyka jest nie taczenie w jednym
projekcie uszlachetnienn bardzo drobnych elementéw z uszlachetnieniem duzych elementéow
graficznych, ze wzgledu na predefiniowane w procesie produkcji ogélne ustawienia rozdzielczosci
uszlachetnienia.

Folia kolorowa - maska uszlachetnienia powinna zostac przygotowana w programie do grafiki
wektorowej (nie ma mozliwosci stosowania grafik rastrowych) jako osobna strona projektu. Przy
przygotowaniu maski uszlachetnienia prosimy o zachowanie ponizszych zasad:

- czcionka bezszeryfowa nie mniejsza niz 8 pkt, z szeryfami 9 pkt
- odstep miedzy elementami min. 0,5 mm
- element graficzny nie mniejszy niz 0,4 mm

- minimalna wielkos¢ elementow ztozonych takich jak np. loga itp. powinna wynosi¢ nie mniej niz 10
mm przy zatozeniu, ze elementy sktadowe sg nie mniejsze 0,4mm

- maske UV przygotuj w zafarbieniu C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%
Mimo doktadania wszelkich staran, moze zdarzy¢ sie przesuniecie wzgledem druku, czego

przyczyna jest sam proces technologiczny.

Uszlachetnienie folig kolorowg réwniez daje efekt wypuktosci (na warstwe lakieru bezbarwnego
nanoszona jest warstwa foli kolorowej. Dobrg praktyka jest nie taczenie w jednym projekcie
uszlachetnien bardzo drobnych elementéw z uszlachetnieniem duzych elementéw graficznych, ze
wzgledu na predefiniowane w procesie produkcji ogdlne ustawienia rozdzielczosci uszlachetnienia.

kaczenie uszlachetnien - mozna potaczy¢ uszlachetnienie lakierem UV 3D oraz folig kolorowag w
tym samym miejscu projektu aby uzyskac¢ efekt ,zalania foli kolorowej lakierem UV 3D”. Migjsce
naniesienia obu uszlachetnierh ma podwadjng wysokosc¢ wypuktosci.

NAJCZESCIEJ SPOTYKANE BtEDY

Elementy zbyt blisko krawedzi - pamietaj o zachowaniu bezpiecznego marginesu, czyli
umieszczeniu logo, napisow czy innych elementow minimum 5 mm od linii ciecia.

Brak spadow - pamietaj o zadaniu spadow 3 mm z kazdej strony. Obszar spadéw musi stanowic
przedtuzenie tta z nieistotnymi grafikami, ktére zostanie odciete w procesie produkcji.
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Teksty nie zamienione na krzywe - zamien czcionki na krzywe. Jesli tego nie zrobisz, moga one
,zniknac¢” z projektu.

Nieprawidtowe nafarbienie - moze zdarzyc sie, ze plik zostanie odrzucony ze wzgledu na Zle
przygotowane nasycenie kolorow. Przekraczajac okreslony limit, nadmiar farby prawdopodobnie
spowoduje brudzenie sie innych arkuszy, wolniejsze schniecie i inne technologiczne problemy. W
zwigzku z tym zalecamy trzymac sie nastepujgcych wytycznych:

- maksymalne nasycenie kolorow w druku offsetowym:
e papiery powlekane (kredy, kartony powlekane): 350%

e papiery niepowlekane (papiery offsetowe): 250%

maksymalne nasycenie dla druku cyfrowego: 270%

maksymalne nasycenie na tworzywach PVC: 300%

kolor czarny najlepiej stosowac wg proporcji C: 30% M: 30% Y: 30% K: 100%

Teksty ztozone ze wszystkich sktadowych CMYK - w przypadku tekstéw, szczegdlnie niewielkich
(6-12 pkt) zastosuj sprawdzong kolorystyke C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%. Pasowanie czterech
koloréw CMYK moze nie by¢ doktadne, przez co tekst bedzie wydawat sie rozmazany, nieczytelny.

/byt mate elementy do uszlachetnien - zanim przejdziesz do projektowania masek, overprintow,
czy grafik do ttoczenia - zapoznaj sie z wytycznymi danych uszlachetnien. Uszlachetnienia moga
mie¢ pewne ograniczenia technologiczne, ktore narzucaja minimalng wielkos¢ obiektow lub
czcionek.

Efekty specjalne programu Corel - jesli w swoim projekcie stosujesz efekty specjalne, takie jak np.
tryby mieszania, soczewka, przejscia tonalne itd. pamietaj, aby przed wystaniem do nas pliku
upewnic sie, ze tto i czes¢ projektu z efektami specjalnymi przeksztatcone sg w bitmape na
ustawieniach 300 DPI CMYK.
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