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ROZPOCZECIE PRACY NAD PROJEKTEM

Przystepujac do projektowania koniecznie skorzystaj z naszych makiet zatgczonych przy kazdym
produkcie. Zyskasz pewnosc¢ co do formatu projektu, marginesow bezpieczenstwa, spadow lub
innych, uwzglednionych w produkcie parametrow. Przygotowalismy projekty makiet w formacie
PDF oraz INDD, w niektérych przypadkach rowniez CDR. Dodatkowo po wgraniu plikéw do za-
mowienia otrzymasz generowany w petni automatycznie raport Preflight*.

.
Szukaj z 100 000 000 produktow Pomoc Zaloguj sie i zaléikonto IO
j F loguj =
Wszystkie produkty Wizytéwki Katalogi i broszury Ulotki Plakaty Teczki Notesy Druk wielkoformatowy Torby Zaproszenia Papiery firmowe
strona giowna | Wizytowki rekiamowe | Wizytowki kiasyczne
| Wizytéwki klasyczne wyoiez v || Nakiad Zaméwienie i wysytka
Format koficowy | 20x50mm ~ | ] powmij | Wysyika Wizytéwki kiasyczne
S Format koficowy: 90 x 50 mm
Papie ed - 350
Papier Kreda mat - 350 g v l 5 Sz l pler Kreda mat e
Nakiad [ liczba @ cenanetto
Druk | Druk dwustronny kolorowy (4/4) ~ Szezegély zaméwienia
50 53,16 zt
| v Zaméw do: 2025-07-03 Do godziny: 19:59:59
N 100 58,8421 N o
Tioczenie | Nie v B Czas realizacji: 2025-07-04 1dzied
Ksztatt naroznikow | proste v | 150 592221 Waga nakiadu: 0.4kg
i i llosé opakowari: Tszt.
Dziurkowanie | nie ~ | 200 — opakowar: sz
Termin realizacji | standardowy v y przed rabatem: Darmowa dostawa
w ie 35,5324 Dotqez |
‘|'|  Produkt netto: 59,222+
Nakiad | 250 ~
250 59,2224
Darmowa dostawa
: . " . 500 81,26 24
Instrukcja przygotowania plikéw, makiety A Razem brutto: 72,84zt
Projekt: Projekt: piik gotowy dodruku  Format: 80 x 50 mm + spad: (géra: 15 1000 134,022 Po—— "
mm) 1500 2261524
B —— Stwérz ie niestar
Makiety: 'ZIP | Idml | PDF |
—Ju____JL____ 2000 23873z

Opisy w makietach:

Obszar spadu: okresla format brutto pro-
duktu, ze spadem

Linia ciecia dokumentu: okresla format/
wielkosc gotowego, obcietego produktu

Margines wewnetrzny: okresla margines
bezpieczenstwa, nalezy unika¢ umieszczania
istotnych elementow graficznych lub teksto-
wych.

Stowniczek stosowanych definicji

Wizytowka 85 x 55 mm

Obszar spadu — 15 mm (okre$la fomat brutto produktu,

ze spadem)

Linia cigcia dokumentu (okresla format/wielko$¢ gotowego,

obcietego produktu)

.«——— Margines wewretrzny — 4 mm (obszar neutrdny; unika¢
umieszczaniaistotnych elementéw graficzny ch I ekstowych;
w tym obszarze zaprojektowa¢ elementy ta)

Copyright © Wszystkie prawa zastrzezone.

e Trim box - obszar zdefiniowany w formacie PDF, ktéry okresla format strony netto (po wydrukowaniu i obcieciu)

o Media box - obszar zdefiniowany w formacie PDF, ktory okresla format brutto strony (zawartos¢ catego pliku)

e Spad - obszar druku, ktory wychodzi poza krawedzZ ostatecznej publikacji

e Spot - kolor dodatkowy (np. Pantone®), kolor specjalny (np. warstwa lakieru, linie informacyjne pracy)
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PROJEKTOWANIE

Projektujgc wizytédwke ktérej format po obcieciu wynosi 90 x 50 mm, musisz pamieta¢ o dodaniu
minimum 1,5 mm spadu z kazdej strony (dla wizytéwek z zaokraglonymi naroznikami spad wynosi
5 mm z kazdej strony). Pozwoli to unikng¢ probleméw mogacych wystapi¢ podczas procesow
krojenia. Wprowadzajagc poprawne spady do projektu nie mozna pominag¢ zastosowania
bezpiecznego obszaru jakim jest margines wewnetrzny.

PODSTAWOWE ZASADY PROJEKTOWANIA WIZYTOWEK

Wielkos¢ czcionki - zalecamy, alby minimalna wielkos¢ czcionki wynosita 6 pkt. Jezeli chcesz
zastosowac mniejsza czcionke, zdecyduj sie na znany i prosty kroj, np. Arial. Pamietaj jednak, ze
rozmiar mniejszy niz 6 pkt niesie za sobg ryzyko wydruku nieczytelnych napiséw. Natomiast dla
czcionek wybranych z tta lub drukowanych wiecej niz jednym kolorem, zalecamy wielkos¢ nie
mniejsza niz 8 pkt, a przy czcionkach szeryfowych 10 pkt bedzie odpowiedniejszym wyborem.

Grubosclinii - nie mniejsza niz 0,2 pkt
Rozdzielczos¢ obrazéw - korzystaj z obrazow o rozdzielczosci 300 DPI

Obszarroboczyi spad - pamietaj o dodaniu 1,5 mm spadu z kazdej strony obszaru roboczego (5
mm spadu przy wizytéwkach z zaokraglonymi naroznikami)

Kolorystyka:
- czarne napisy przygotuj w zafarbieniu C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%

- duze, czarne powierzchnie, tta i obiekty bedg dobrze wygladaty w nastepujgcych proporcjach: C:
30% M: 30% Y:30% K: 100% - zaréwno na podtozu papierowym, jak i PVC

Sprawdzenie projektu:

- zamien czcionki na krzywe - wowczas masz pewnosc¢, ze na wydruku bedzie doktadnie taka
czcionka, jak w projekcie

- sprawdz kolorystyke tekstow - czarne napisy ustaw w kolorystyce C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%

- overprinty inne niz czarne, sg automatycznie usuwane (Wazne: nie dotyczy to poddruku biatym,
czyli koloru specjalnego WHITE!). UWAGA: Dla tekstow i obiektow wektorowych przygotowanych
w kolorystyce 100% K, w procesie produkcji automatycznie nadawane jest nadrukowanie
(overprint)

- zapisz projekt w odpowiednim formacie - zachecamy do przesytania plikow w formacie PDF, ale
akceptujemy rowniez formaty TIFF oraz JPG

USZLACHETNIENIA

Lakier wybiorczy UV - pamietaj o czterech zasadach przygotowywania maski UV, a bedziesz miec
pewnosc¢, ze wydruk wyjdzie poprawnie:

- czcionka nie mniejsza niz 14 pkt
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- odstep miedzy elementami min. 0,5 mm
- element graficzny nie mniejszy niz 0,4 mm
- maske UV przygotuj w zafarbieniu C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%

Mimo doktadania wszelkich staran, moze zdarzy¢ sie przesuniecie wzgledem druku do 0,3 mm,
czego przyczyna jest sam proces technologiczny.

Poddruk biatym/kolor specjalny WHITE - aby wzmocni¢ elementy graficzne drukowane
pottransparentng farbg CMYK, szczegolnie na trudniejszych podtozach, np. przezroczystym PVC,
mozna zastosowac¢ poddruk kolorem biatym. Dodatkowo, poddruk moze tez petni¢ funkcje
ozdobnag, szczegodlnie na ciemnych, kolorowych, czy tez kraftowych podtozach. Nalezy pamietac o
tym, ze:

- warstwa z biatym kolorem musi mie¢ nazwe WHITE

- grafiki przeznaczone do poddruku kolorem specjalnym WHITE musza by¢ w projekcie nad grafika
CMYK, z zadanym overprintem dla wypetnienia i obrysu

- do poddruku mozna wykorzysta¢ wytacznie grafike wektorowg (nie rastrowa!). Warto wiedzie¢,
ze drobne teksty i elementy nie beda wygladaty korzystnie z poddrukiem

- zalecamy wypetnienie poddruku jednolitym kolorem, aczkolwiek przejscia tonalne sg rowniez
mozliwe

INNE PROCESY

Ttoczenie - jest to proces, w efekcie ktérego podtoze z jednej strony nabiera we wskazanych
miejscach wypuktosci, natomiast z drugiej - staje sie wkleste. Domysinie, wypukta bedzie pierwsza
strona, chyba, ze chcesz zrobi¢ odwrotnie - wowczas przygotuj ttoczenie w lustrzanym odbiciu i
koniecznie napisz komentarz przy sktadaniu zamdéwienia, ze pierwsza strona ma by¢ wklesta.

Ttoczenie - przygotowanie do druku - warto pamietac, ze ttoczenie nie jest procesem wolnym od
ograniczen technologicznych, dlatego tolerancja spasowania z drukiem wynosi w tym przypadku
do 0,5 mm. Podobnie jak w przypadku uszlachetnienia lakierem wybidrczym UV, ttoczenie ma
pewne ograniczenia:

- matryce do ttoczenia wykonujemy wytacznie na podstawie grafiki wektorowe).
- minimalne rozmiary i odstepy:

e grubosc elementu 0,4 mm

e odstep miedzy elementami ttoczonymi (Swiatto) 0,75 mm

e rozmiar fontu podstawowego 12 pkt

e odstepy miedzy znakamiw ozdobnym kroju pisma 0,75 mm

Nie mozemy spasowac ttoczenia z elementem grafiki pokrywajgcym sie na awersie i rewersie,
dlatego lepiej zrezygnuj z takiego projektu — niesie za sobg za duze ryzyko btedu.
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Ttoczenie -raz przygotowana matryca moze stuzy¢ wiele razy, pamietaj jednak, aby projekt
ttoczenia wgrac¢ do zamowienia za kazdy razem, rowniez przy wyborze pola ,matryca klienta”.

Nowa matryca - to matryca, za pomoca ktorej jeszcze nie drukowalismy Twojego projektu.

Matrycaklienta - to matryca, za pomoca ktoérej juz wczesniej drukowalismy Twoj projekt.

Dziurkowanie - standardowo wykonujemy otwor o srednicy 4 mm. Jego umiejscowienie powinno
by¢ min. 3 mm od ktorejkolwiek krawedzi. Miejsce dziurowania nalezy zaznaczyc¢ krzyzykiem
wielkosci 1 mm, w kolorze kontrastujgcym z ttem.

NAJCZESCIE) SPOTYKANE BLEDY

Elementy zbyt blisko krawedzi - pamietaj o zachowaniu bezpiecznego marginesu, czyli
umieszczeniu logo, napisow czy innych elementéw minimum 4 mm od linii ciecia.

Brak spaddéw - pamietaj o zadaniu spadow 1,5 mm z kazdej strony (5 mm dla wizytéwek z
zaokraglonymi naroznikami). Obszar spaddéw musi stanowi¢ przedtuzenie tta z nieistotnymi
grafikami, ktére zostanie odciete przez krajacza w procesie produkcji.

Teksty nie zamienione na krzywe - zamien czcionki na krzywe. Jesli tego nie zrobisz, moga one
,Znikna¢” z projektu.

Nieprawidtowe nafarbienie - moze zdarzyc¢ sie, ze plik zostanie odrzucony ze wzgledu na Zle
przygotowane nasycenie koloréw. Przekraczajgc okreslony limit, nadmiar farby prawdopodobnie
spowoduje brudzenie sie innych arkuszy, wolniejsze schniecie i inne technologiczne problemy. W
zwigzku z tym zalecamy trzymac sie nastepujacych wytycznych:

- maksymalne nasycenie koloréw w druku offsetowym:
e papiery powlekane (kredy, kartony powlekane): 350%

* papiery niepowlekane (papiery offsetowe): 250%

maksymalne nasycenie dla druku cyfrowego: 270%

maksymalne nasycenie na tworzywach PVC: 300%

kolor czarny najlepiej stosowac wg proporcji C: 30% M: 30% Y: 30% K: 100%

Teksty ztozone ze wszystkich sktadowych CMYK - w przypadku tekstéw, szczegdlnie niewielkich
(6-12 pkt) zastosuj sprawdzong kolorystyke C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%. Pasowanie czterech
kolorow CMYK moze nie by¢ doktadne, przez co tekst bedzie wydawat sie rozmazany, nieczytelny.

Zbyt mate elementy do uszlachetnien - zanim przejdziesz do projektowania masek, overprintow,
czy grafik do ttoczenia - zapoznaj sie z wytycznymi danych uszlachetnien. Uszlachetnienia moga
mie¢ pewne ograniczenia technologiczne, ktore narzucaja minimalng wielkos¢ obiektow lub
czcionek.
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Efekty specjalne programu Corel - jesli w swoim projekcie stosujesz efekty specjalne, takiejak np.
tryby mieszania, soczewka, przejscia tonalne itd. pamietaj, aby przed wystaniem do nas pliku
upewnic sie, ze tto i czes¢ projektu z efektami specjalnymi przeksztatcone sg w bitmape na
ustawieniach 300 DPI CMYK.
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