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Pudetka fasonowe i pudetka fasonowe e-commerce

PRZYGOTOWANIE PLIKOW

Przystepujac do projektowania koniecznie skorzystaj z naszych makiet zataczonych przy kazdym
produkcie. Zyskasz pewnos¢ co do formatu projektu, margineséw bezpieczenstwa, spadow lub
innych, uwzglednionych w produkcie parametrow. Przygotowalismy projekty makiet w formacie
PDF oraz INDD. Dodatkowo po wgraniu plikéw do zamoéwienia otrzymasz generowany w pefni
automatycznie raport Preflight.

Prosimy o przygotowanie plikow zamknietych: PDF, EPS, TIFF. W przypadku pliku TIFF plik powinien
nie zawiera¢ warstw i by¢ zapisany z kompresjg LZW.

PODSTAWOWE ZASADY PROJEKTOWANIA

Wielko$¢ czcionki - zalecamy, alby minimalna wielkos¢ czcionki wynosita 12 pkt (minimalna
wysokos$¢ matej litery 2 mm)

Grubos¢ linii - nie mniejsza niz 0,3 mm, oraz 0,5 mm dla linii w negatywie
Rozdzielczoé¢ obrazéw - korzystaj z obrazéw o rozdzielczosci 300 DPI (100-200 ppi)

Obszar roboczy i spad - pamietaj o dodaniu 5 mm spadu z kazdej strony obszaru roboczego
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Kolorystyka:

- plik powinien by¢ zapisany w przestrzeni barwnej CMYK z nadanym profilem referencyjnym
ISO Coated_V?2

- czarne napisy przygotuj w zafarbieniu C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100%

- biate napisy przygotuj w osobnej warstwie z nadanym kolorem dodatkowym White_Ink
- druk farbami PANTONE - jest mozliwy tylko w ramach wyceny niestandardowej
Sprawdzenie projektu:

- zamien wszystkie czcionki na krzywe

- overprinty sg automatycznie usuwane

- zapisz projekt w odpowiednim formacie - zachecamy do przesytania plikéw w formacie PDF, ale
akceptujemy réwniez formaty EPS oraz TIFF

Efekty specjalne programu Corel - jesli w swoim projekcie stosujesz efekty specjalne, takie jak np.
tryby mieszania, soczewka, przejscia tonalne itd. pamietaj, aby przed wystaniem do nas pliku upewnic
sie, ze tto i czesc projektu z efektami specjalnymi przeksztatcone sg w bitmape na ustawieniach 300
DPI CMYK.
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